
UC410
ゲーム機用ゲームコントローラーエミュレーター

※UC410は2016年6月20日に販売終了しました。後継機はUC3410です。

UC410 PHANTOM-S(ファントム-S)は、Xboxやプレイステーション等の家庭用ゲーム機を使用したFPSシューティングゲームにおいて、キーボード・
マウスを使用することで、従来のゲームコントローラーよりも早くて正確な操作感を実現するゲームコントローラーエミュレーターです。

本製品には、ATENが誇る信号変換テクノロジーが搭載されているため、スムーズなマウス動作による正確なエイミングの他に、マクロ設定や、ノート
パソコンを使用した操作などが可能になります。また、本体はファームウェア更新に対応しているため、ゲームプレイ環境を向上させることができま
す。本製品を使用すれば、キーボードやマウス操作をカスタマイズして、FPSをより楽しくプレイできます。

  

特長

家庭用ゲーム機でもPCゲームと同様の早くて正確な操作感
PS4、PS3、XBOX 360およびXBOX Oneにおいて、キーボード・マウス（ワイヤレスを含む）を使用したプレイを可能にする独自の信号変換技
術を登載。キーマッピングをカスタマイズできるので、従来のゲームコントローラーのボタンを使用するよりも便利でスムーズなゲーム操作を
実現します。本製品を使用すれば、FPSにおいて、より速く照準を合わせ、正確な射撃を行えます。さらに、本製品はスナイピング時のマウス
速度の設定変更機能があるため、より正確なエイミングを行うことができます。
ソフトウェア/ファームウェアアップグレードが可能
お好みに合わせて、キーボード/マウスのキーマッピングを簡単にカスタマイズできるソフトウェアが無償でダウンロード可能。マクロも設定で
きるので、通常では複数のキー入力が必要な操作も、一つのキーに割り当てることが可能です。ATENでは随時ソフトウェア/ファームウェアの
更新を行っており、ゲーム操作感の改良をはじめとして新機能の搭載や、今後新しいゲーム機がリリースされた場合でも対応できるよう本体
アップグレードが可能になっております。
ノートパソコンのキーボードが使用可能
本製品は、ノートパソコンのキーボードを使用してPS4、PS3、XBOX 360、XBOX Oneのゲームをプレイすることができるので、非常に便利で
スムーズなゲーム操作をお楽しみいただけます。

https://www.aten.com/jp/ja/products/usb-&-firewire/%25E3%2582%25B2%25E3%2583%25BC%25E3%2583%25A0%25E3%2583%2591%25E3%2583%2583%25E3%2583%2589%25E3%2582%25A8%25E3%2583%259F%25E3%2583%25A5%25E3%2583%25AC%25E3%2583%25BC%25E3%2582%25BF%25E3%2583%25BC/uc3410/


仕様

コネクター

フロント キーボード：USBタイプAメス×1　
マウス：USBタイプAメス×1　
ゲームコントローラー：USBタイプAメス×1　

リア ゲーム機：ミニUSBタイプAメス×1
PC：ミニUSBタイプAメス×1
電源：ミニUSBタイプAメス×1

スイッチ

リセット ピンホール型スイッチ×1

LED

ターボ/*キーボードモード オレンジ×1

設定 ブルー×1

電源 ブルー×1

エミュレーション

キーボード USB、エミュレーション

マウス USB、エミュレーション

ゲームコントローラー USB、バイパス

消費電力 DC5V:0.7W:18BTU

動作環境

動作温度 0～50°C

保管温度 -20～60°C

湿度 0～80% RH、結露なきこと

ケース

ケース材料 メタル

重量 0.18 kg ( 0.4 lb )

サイズ(W×D×H) 79×106×25 mm

同梱品 ミニUSBタイプBオス - USBタイプAオスケーブル(1m)×1
ミニUSBタイプBオス - USBタイプAオスケーブル(1.8m)×1
クイックスタートガイド×1



構成図
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