
UC410
PHANTOM-S™ (Gamepad-Emulator für PS4/ PS3/ Xbox 360/ Xbox One)

Der PHANTOM-S™ verbessert die Geschwindigkeit der Frontansichtgenauigkeit in FPS Shootern und bietet das beste FPS Gaming-Erlebnis.

Phantom-S unterstützt die neuesten Modelle der XBOX® One und PS4!
Unterstützt auch die Spielkonsolen XBOX® 360 und Playstation® 3.

Läuft es mit FPS Games an der Spielkonsole nicht so gut? Das Zielen ist nicht schnell oder präzise genug? Der PHANTOM-S&™ ist die Antwort für
Spieler, die keine Lust mehr auf dämlich langsame Controller haben!

Der PHANTOM-S™ wurde speziell als Hilfe für Gamer in FPS Games auf Spielkonsolen entwickelt. Sie können das normale Gamepad links liegen
lassen und stattdessen eine flüssige Steuerung, verbesserte Genauigkeit und Dauerfeuer mit einer PC-Tastatur und Maus in Egoshooter (FPS) Games
auf der Spielkonsole genießen.

Der PHANTOM-S™ verwendet Signalumwandlungstechnologie von ATEN. Unsere Technologie bietet flüssige Mausbewegungen, verbessertes
Dauerfeuer mit gerichteter Geradeauspräzision, sofortige Empfindlichkeitsanpassungen, direkte Makroeinstellungen, Laptop Bedienung und regelmäßige
Updates, die das Gameplay verbessern. Das PHANTOM-S™ ermöglicht Ihnen den Aufstieg zu einem herausragenden FPS Spieler mit angepasster
Tastatur- und Maussteuerung - egal ob Sie ein professioneller PC Gamer oder Konsolen-Gamer sind.

Funktionen und Merkmale

PC-artiges FPS Gaming Erlebnis - Schnell und präzise:
Die einzigartige Umwandlungstechnologie des PHANTOM-S™ ermöglicht Ihnen das Spielen von PS4, PS3, XBOX 360 und XBOX One Games
mit einer kabellosen oder kabelgebundenen Tastatur und Maus. Beide können vollständig angepasst werden und bieten ein komfortableres und
flüssigeres Gameplay im Vergleich zum herkömmlichen analogen Gamepad und Tasteneinstellungen. Das Gameplay mit dem PHANTOM-S™
bietet ein tolles Erlebnis von schnellem Zielen und präzisen Schüssen. Zudem bietet die optimierte Anschlagszeitkalibrierung des PHANTOM-S™
eine höhere Präzision bei Dauerfeuer.
Regelmäßige Software/Firmware Updates:
Das PHANTOM-S™ bietet Software für die schnelle Konfiguration von Mappings zwischen der Tastatur/Maus und einem herkömmlichen
Gamepad nach Ihren persönlichen Vorlieben. Makros können eingestellt werden, so dass eine einzelne Taste bestimmte Anweisungen ausführen
kann, für normalerweise mehrere Tastenkombinationen notwendig sind. ATEN bietet regelmäßig PHANTOM-S™ Software-Updates für neue
Funktionen an, die das Gameplay verbessern und Spielkonsolen der nächsten Generation wie PS4 und XBOX One unterstützen.



Specification

Anschlüsse

Front 3 x USB-Typ-A-Buchse (Weiß)

Rückseite 3 x Mini-USB-Typ-A-Buchse (Schwarz)

Schalter

Reset 1 x Halb eingelassene Drucktaste

LEDs

Turbo- / *KB-Modus 1 (Orange)

Einstellung 1 (Blau)

Stromversorgung 1 (Blau)

Emulation

Tastatur USB, Emulation

Maus USB, Emulation

Gamepad USB, Bypass

Stromverbrauch DC5V:0.7W:18BTU/h

Hinweis:
● Die Messung in Watt gibt die typische Leistungsaufnahme des Geräts ohne externe Belastung an.
● Die Messung in BTU/h gibt die Leistungsaufnahme des Geräts an, wenn es voll belastet ist.

Umgebung

Betriebstemperatur 0–50°C

Aufbewahrungstemperatur -20–60°C

Feuchtigkeit 0 – 80 % relative Luftfeuchte, nicht kondensierend

Physikalische Eigenschaften

Gehäuse Metall

Gewicht 0.18 kg ( 0.4 lb )

Abmessungen (L x B x H) 10.60 x 7.90 x 2.44 cm 
(4.17 x 3.11 x 0.96 in.)

Hinweis Bei einigen Rack-Mount Produkten ist zu beachten, dass die üblichen Abmessungen von BxTxH in einem
LxBxH-Format angegeben werden.
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