
UC3410
PHANTOM-S (Gamepad-emulator voor PS4 / PS3/ Xbox 360/ Xbox One)

De ATEN PHANTOM-S™ serverdienst zal na 30 maart 2023 worden beëindigd.

De PHANTOM-S verbetert effectief de snelheid van frontvizier-nauwkeurigheid in FPS-shooting games voor de beste FPS gaming-ervaring.

Werken FPS-games niet zo goed op de game console? Kunt u niet snel of accuraat genoeg richten en schieten? De PHANTOM-S is het antwoord voor
spelers die genoeg hebben van de nadelen van onhandig langzame controllers!

De PHANTOM-S is speciaal ontworpen om de gamer te ondersteunen in FPS-games op game consoles. U kunt het traditionele gamepad laten liggen
om gebruik te maken van een soepele bediening, een verbeterde nauwkeurigheid en continu-vuur met een pc-toetsenbord en muis voor first-person
shooter games op game consoles.

De PHANTOM-S gebruikt de ACT (Agile Control Translator) technologie voor signaalconversie die is ontwikkeld door ATEN. Onze technologie zorgt voor
soepele muisbewegingen, verbeterd continu-schieten met gerichte rechte-lijn nauwkeurigheid, directe gevoeligheidsaanpassingen, duidelijke macro-
instellingen, laptopbediening, en regelmatige updates die het spelen verbeteren. Met de PHANTOM-S kunt u omschakelen en gemakkelijk een
uitstekende FPS-speler worden met aangepast toetsenbord en muisspel – of u nu een professionele pc-game player of een console game player bent.

Opties

PC-achtige FPS Gaming-ervaring - snel en accuraat
De unieke conversietechnologie van de PHANTOM-S stelt u in staat om PS4, PS3, Xbox 360 en Xbox One-games te spelen met een draadloos
of bedraad toetsenbord en muis. Beide zijn volledig instelbaar en bieden een handigere en vloeiendere manier van spelen vergeleken met een
conventioneel analoog gamepad en knoppen. Spelen met de PHANTOM-S biedt een prettige ervaring van snel richten en accuraat schieten.
Daarnaast levert de geoptimaliseerde impact timing-kalibratie van de PHANTOM-S een grotere nauwkeurigheid bij continu schieten.
Regelmatige software/firmware-updates
De PHANTOM-S biedt software om snel de toewijzingen tussen toetsenbord/muis en een conventioneel gamepad te configureren volgens uw
persoonlijke voorkeuren. U kunt macro's instellen zodat een enkele toets specifieke instructies kan uitvoeren waarvoor normaal meerdere
toetscombinaties nodig zijn. ATEN levert regelmatig updates voor de PHANTOM-S software die nieuwe functies en mogelijkheden bieden, en die
de volgende generatie game consoles ondersteunen zoals de PS4 en Xbox One.
Exclusive Play-modus
In aanvulling op spelen met een USB-toetsenbord en muis, ondersteunt de PHANTOM-S tevens laptop-toetsenborden voor rechtstreeks PS4,
PS3, Xbox 360 en Xbox One gaming voor een ongekende ervaring en soepele game-bediening.



Specificaties

Schakelaars

Resetten 1 x Semi-bewerkte Drukknop

LED’s

Turbo / *KB Modus 1 (Oranje)

Instellingen 1 (Blauw)

Stroom 1 (Blauw)

Emulatie

Toetsenbord USB, Emulatie

Muis USB, Emulatie

Gamepad USB, Bypass

Stroomverbruik DC5V:0,72W:18BTU/h

Let op:
● De meting in Watt geeft het typische stroomverbruik van het apparaat zonder externe belasting aan.
● De meting in BTU/h geeft het stroomverbruik van het apparaat aan wanneer het volledig wordt belast.

Omgeving

Operatietemperatuur 0 - 50°C

Opslagtemperatuur -20 - 60°C

Vochtigheid 0-80% RH, Niet-condenserend

Connectoren

Voorkant 3 x USB Type A Female (Wit)

Achterkant 3 x Mini USB Type A Female (Zwart)
1 x 3.5mm Datastekker (Zwart, Gereserveerd)

Fysieke Eigenschappen

Behuizing Metaal

Gewicht 0,20 kg (0,44 lb)

Afmetingen (L x B x
H)

10,64 x 7,90 x 2,44 cm 
(4,19 x 3,11 x 0,96 in.)

Let op Houd er bij sommige producten voor rekmontage rekening mee dat de standaard fysieke afmetingen van BxDxH
worden uitgedrukt in een LxBxH-formaat.
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