
UC410
PHANTOM-S™ (emulator gamepada do konsoli gier)

PHANTOM-S™ skutecznie zwiększa prędkość i dokładność przednich przyrządów celowniczych w strzelankach FPS, oferując najlepsze wrażenia w
trakcie gry.

Niezbyt dobrze Ci idzie w strzelankach na konsoli gier? Nie możesz ustawić celu i strzelać wystarczająco często i dokładnie? Urządzenie PHANTOM-S™
stanowi odpowiedź dla graczy, którzy mają już dość powolnych i nieporęcznych kontrolerów!

Urządzenie PHANTOM-S™ zostało zaprojektowane specjalnie, aby wesprzeć graczy w strzelankach na konsolach gier. Możesz porzucić standardowy
gamepad i korzystać z płynnej kontroli, zwiększonej dokładności i ciągłych serii z broni, używając klawiatury i myszy komputerowej w strzelankach na
konsoli gier.

Urządzenie PHANTOM-S™ stosuje technologię konwersji sygnału stosowaną przez firmę ATEN. Nasza technologia zapewnia płynne ruchy myszy,
polepszenie ciągłych serii z broni z niezwykłą dokładnością trafiania, natychmiastową regulację czułości, proste ustawienia makr, obsługę laptopów i
regularne aktualizacje w celu poprawienia jakości grania. Urządzenie PHANTOM-S™ umożliwia wykorzystanie dostosowanej gry z użyciem klawiatury i
myszy zapewniając wyjątkowe wyniki w strzelance - niezależnie od tego, czy jesteś profesjonalnym graczem komputerowym czy graczem korzystającym
z konsoli.

Funkcje

Strzelanki w stylu komputerowych - szybkość i dokładność:
Unikatowa technologia konwersji urządzenia PHANTOM-S™ pozwala na granie w gry na konsole PS4, PS3, XBOX 360 i XBOX One za pomocą
(bez)przewodowej klawiatury i myszy. Obie opcje są w pełni dostosowalne i zapewniają wygodną i płynną grę w porównaniu z konwencjonalnym
gamepadem i zestawami przycisków. Gra przy użyciu urządzenia PHANTOM-S™ oferuje pełne wrażeń szybkie wybieranie celu i precyzyjne
strzelanie. Ponadto zoptymalizowana kalibracja synchronizacji odrzutu w urządzeniu PHANTOM-S™ zapewnia wyższą dokładność przy ogniu
ciągłym.
Regularne aktualizacje oprogramowania (układowego):
Urządzenie PHANTOM-S™ dostarczane jest z oprogramowaniem do szybkiego konfigurowania mapowania pomiędzy klawiaturą/myszą i
konwencjonalnym gamepadem zależnie od indywidualnych preferencji. Można ustawić makra, tak aby pojedynczy klawisz służył do uruchamiania
określonej sekwencji instrukcji normalnie wyzwalanych przez różne kombinacje klawiszy. Firma ATEN zapewnia regularne aktualizacje
oprogramowania PHANTOM-S™, dodając nowe funkcje, poprawiając grę i obsługując następne generacje konsoli gier np. PS4 i XBOX One.
Wyjątkowy tryb gry:
Poza grą za pomocą klawiatury i myszy USB urządzenie PHANTOM-S™ obsługuje również klawiatury laptopów do bezpośredniej gry na
konsolach PS4, PS3, XBOX 360 i XBOX One i zapewniając niespotykaną przyjemność i wygodę sterowania grą.



Specyfikacje

Złącza

Przód 3 x USB typ A żeńskie (białe)

Tył 3 x mini USB typ A żeńskie (czarne)

Przełączniki

Resetowanie 1 x przycisk naciskowy samo-cofający

Diody LED

Tryb Turbo/KB* 1 (pomarańczowe)

Ustawienie 1 (niebieski)

Zasilanie 1 (niebieski)

Emulacja

Klawiatura USB, emulacja

Mysz USB, emulacja

Kontroler do gier USB, obejście

Pobór mocy DC5V:0.7W:18BTU/h

Uwaga:

Środowiskowe

Temperatura robocza 0–50°C

Temperatura przechowywania -20–60°C

Wilgotność 0 - 80% wilgotności wzgl., bez kondensacji

Właściwości fizyczne

Obudowa Metal

Masa 0.18 kg ( 0.4 lb )

Wymiary(D x S x W) 10.60 x 7.90 x 2.44 cm 
(4.17 x 3.11 x 0.96 in.)

Uwaga
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