
UC3020
CAMLIVE™ (przechwytywanie wideo z HDMI do USB-C UVC)





Sekundy, aby uzyskać konfigurację do transmisji strumieniowej

Zaprojektowany jako Plug and play, CAMLIVE™ potrafi natychmiast przekształcić Twoją kamerę w kamerę internetową, co z łatwością pozwoli Ci
zaadoptować kamerę do dowolnej aplikacji i platformy, takiej jak oprogramowanie do edycji wideo, Open Broadcaster Software (OBS), Xsplit, Twitch,
YouTube, Facebook i Skype. Bez względu na to, czy grasz, przeglądasz, robisz "unboxing", czy się prezentujesz, przejście na żywo z CAMLIVE™
wymaga zaledwie kilku sekund.

 





 

Przenieś jakość swoich treści na wyższy poziom

Nie wszystkie filmy 1080P są jednakowe! Dzięki CAMLIVE™ wystarczy zamontować lustrzankę, kamerę lub kamerę sportową, aby uzyskać wysokiej
jakości obraz wideo w systemach Windows i Mac z prędkością 1080P@60fps, lepszą niż w przypadku jakiejkolwiek kamery internetowej 1080P. Spraw,
by Twoja transmisja strumieniowa była bardziej profesjonalna i tworzyła doskonałe treści, by przyciągnąć więcej zwolenników i abonentów.

Usprawnij swoją pracę

CAMLIVE™ ułatwia skomplikowaną produkcję. Wszystkie materiały filmowe są rejestrowane w czasie rzeczywistym i bezpośrednio na dysku twardym
bez ograniczeń czasowych. Możesz zachować cenną pojemność pamięci i skupić się na tym, w czym jesteś dobry: w grze, rozmowie lub angażowaniu.

 





 

Różnorodność źródeł wideo HDMI i obsługa USB

Niezależnie od tego, czy chcesz filmować z lustrzanki cyfrowej, kamery czy kamery akcji, masz do dyspozycji wieloplatformową obsługę wielu różnych
źródeł HDMI. Szybkość transferu danych USB 3.1 typu C zapewnia bezproblemowe przesyłanie sygnału bez opóźnień. Złącza USB-C można podłączyć
nawet do góry nogami dla większej wygody. Dołączony adapter USB-A dodatkowo zwiększa kompatybilność z każdym komputerem PC lub laptopem
wyposażonym w złącze USB 3.0.

 

"CAMLIVE" to urządzenie UVC przechwytujące sygnał HDMI  i przesyłające niezakodowany  sygnał bezpośrednio do komputera przez USB-C lub
Thunderbolt 3, bądź USB-A (za pomocą adaptera). UC3020 jest kompatybilny z najnowszą specyfikacją USB 3.2 Typ-C.

CAMLIVE został zaprrojektowany jako urządzenie Plug & Play. Przechwytuje sygnał  w standardzie UVC i UAC. Umożliwia pracę systemu bez
instalowania sterowników, a jednocześnie dostarcza efektowne wideo o wysokiej jakości zarówno dla Windows i Mac w rozdzielczości 1080/60 fps.
Wysyłając przechwycone dane RAW, możesz cieszyć się edycją wideo lub transmisją na żywo za pomocą różnych popularnych programów / platform do
edycji wideo - Open Broadcaster Software (OBS), Xsplit, Twitch, YouTube, Facebook.

Dzięki cienkiemu i estetycznemu wyglądowi CAMLIVE zapewnia przyjemne, wysokiej jakości streamowanie na żywo / edytowanie wideo w dobrym stylu.



Funkcje

Przechwytuje niezaszyfrowany sygnał wideo HDMI z kamery lub DSLR do 1080P @ 60Hz *
Obsługuje transmisję wideo na żywo, webcasting i wideokonferencje
Kompatybilny z popularnym oprogramowaniem do przesyłania strumieniowego, takim jak OBS, Xsplit, YouTube, Facebook i Twitch
Plug & Play - obsługuje UVC / UAC v1.1
Kompatybilny ze standardem USB 3.2 Gen1 Type-C
Działa ze wszystkimi głównymi systemami operacyjnymi: Windows® i OS X®

*CAMLIVE nie może wyświetlać ani przechwytywać treści chronionych HDCP



Specyfikacje

Złącza

Wejście wideo 1 x gniazdo HDMI typ A (czarny)

Port USB 1 x wtyk USB 3.1 Gen1 typ C (biały) 
(Dołączony adapter USB-C do USB-A, czarny)

Wejście wideo

Zgodność HDMI 1.4b, do 1080p@60 (bez HDCP)

Rozdzielczość wideo Wejście wideo: 1080p60, 720p60, 480p60, obsługa HDMI 1.4b (niekodowane)

Przestrzeń kolorów YUV2, RGB

Próbkowanie audio 16-bit audio PCM, 44.1kHz i 48kHz

Wyjście Nieskompresowany strumień wideo UVC z audio UAC w rozdzielczościach 1080p, 720p60 i 480p60
(Nieskompresowany strumień wideo jest osiągalny tylko przy połączeniu USB 3.1)

Środowiskowe

Temperatura robocza 0 - 40 ºC

Temperatura
przechowywania

-20 – 60 ºC

Wilgotność 0 - 80% RH, bez kondensacji

Minimalne
wymagania
sprzętowe

PC/Mac:
CPU: Intel® Core i3 Dual Core 2.8 GHz lub wyższy
RAM: 4GB lub więcej
Wolny port USB-C lub USB-A

Smartfony:
Urządzenie z systemem Android z obsługą UVC i z interfejsem USB-C*

*Do obsługi smartfonów wymagany jest najnowszy firmware UC3020. 
Szczegółowa lista urządzeń kompatybilnych z UVC znajduje się w następującej stronie firmy trzeciej:
https://www.camerafi.com/supported-devices/

Obsługa systemów
operacyjnych

Windows 10 lub nowszy*
Mac OS X 10.13 lub nowszy
Android 5.0.1 lub nowszy z obsługą UVC

*Windows 7 wymaga instalacji sterownika

Właściwości fizyczne

Obudowa Aluminum

Masa 0.04 kg ( 0.09 lb )

Wymiary(D x S x W) 4.20 x 7.30 x 1.40 cm 
(1.65 x 2.87 x 0.55 in.)

Uwaga Uwaga, dla niektórych produktów z montażem RACK standardowe wymiary szerokość/głębokość/wysokość mogą
być wyrażone w postaci długość/szerokość/wysokość.



Diagram
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